ZABAWA 1

PAJECZYNA IMION

Dzieci siadaja w kole, otrzymuja kigbek welny. Pierwsza osoba mowi swoje imi¢ i rzuca kiebek
do osoby po przeciwnej stronie, trzymajac koncéwke welny. To samo wykonuje kolejna osoba,
przytrzymujac wetne. W ten sposob ktebek musi otrzymac kazde dziecko. Gdy udziat w zabawie wezma
juz wszystkie dzieci, zaczynamy zwija¢ kiebek i odrzucamy go, ale tym razem mowimy imi¢ dziecka do
ktorego rzucamy.

ZABAWA 2

CO NAS LACZY

Dzieci siadajg w kole. Nauczyciel zadaje pytania typu:

Kto ma siostrg?

Kto ma niebieskie oczy?

Kto lubi czekolade?

Kto ma psa? Itp.

Dziecko, ktore chce odpowiedzie¢ twierdzgco wstaje. W ten sposob dzieci widza, ze z kazdym
mozna mie¢ co§ wspdlnego.
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ZABAWA 3

TUNEL PRZYJEMNOSCI

Dzieci staja w dwoch rzedach twarzami do siebie. Jedno dziecko idzie $rodkiem tunelu. Pozostate dzieci
tworzace tunel mowig o idagcym mite rzeczy.

ZABAWA 4

RECE PEENE KOMPLEMENTOW

Kazde dziecko odrysowuje swoja dlon i podpisuje ja. Pozostali uczniowie majg za zadanie wpisacé
przynajmniej jedng zalete, mocng strone dziecka. Kazdy powinien co§ wpisa¢ kazdej osobie — przy duzej
liczbie 0s6b dzielimy uczestnikéw na grupy 8 — 10 — osobowe i przekazuja ,,dlon” w danej grupie.



